
BURGRÄTSEL
VESTE OBERHAUS

ZUM RÄTSELN,  

ERKUNDEN UND  

AUSMALEN



Willkommen auf der Veste auf dem Georgsberg! Hier 
befindest Du Dich in einer der größten Burganlagen Europas. 

Komm mit auf eine Rätseltour durch die Burg und entschlüssle 
den Lösungssatz. Die Buchstaben, die Du für den Lösungssatz 
benötigst, findest Du in den Kästchen, die rot umrahmt und mit 
einer Zahl versehen sind. Die rot ausgefüllten Felder sind für 
Zahlen, die Du am Ende zusammenzählen musst.  
Hier ist Köpfchen gefragt!  

ZUM GRU E  
IHR TAPFEREN BEGLEITER

FRAGE 1

Gehe in der Burg die Treppe nach oben, die zum großen 
Rittersaal (auf der linken Seite) führt. Über dem Eingang  
zu dem Raum siehst Du einen Ritter, der zwei Schilde hält. 

Wie viele Wappentiere kannst Du insgesamt entdecken?

HEREINSPAZIERT 
NUR MUT IHR LIEBEN LEUT



FRAGE 2

Durch den Rittersaal kommst Du linkerhand 
auf einen überdachten Außengang, der zum 
Wohngebäude des Fürstbischofs führt. 

Hier hast Du einen tollen Blick über  
den Inneren Burghof mit der Georgskapelle. 

Welches Gemüse gab dem  
grünen Türmchen der Kapelle  
seinen Namen? 

EINE HAUBE AUS GRÜNEN
SCHINDELN SCHÜTZET  

VOR WIND UND WETTER
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FRAGE 3

Nimm Dir nun die Zeit und tauche in die mittelalterliche Burg ein.  
Auf Deinem Weg durch das Museum kannst Du viel über den 
Burgbau und das Wohnen auf der Burg erfahren. Ein Raum zeigt 
dabei besonders eindrucksvoll, wie das Leben auf der Burg 
wirklich war: Dunkel und kalt! Schau Dich um! 

Findest Du heraus, wie viele Meter  
der Brunnen der Veste Oberhaus tief ist?

FRÄULEIN FRIERET  
IM FINSTEREN GEMACHE

Im nächsten Raum siehst Du ein 
ganz altes Musikinstrument, 
das die Form einer Schlange hat. 
Diese gab dem Instrument auch 
seinen Namen. Es nennt sich
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FRAGE 4JAUCHZET UND SINGET,
TANZET UND SPRINGET



Im letzten Raum siehst Du verschiedene Schusswaffen. Der 
Vorgänger der Kanone war der Mörser. Der wahrscheinlich älteste 
gegossene Mörser der Welt steht hier im Museum. 

Wann wurde er in Passau hergestellt? Ziehe von der Jahreszahl 
1200 ab, um zur Lösungszahl zu kommen.

FRAGE 5

SEHET! EIN GESCHOSS AUS  
URALTEN ZEITEN

Wusstest Du, …
… dass beim Laden des Mörsers die Kugeln 
eingekeilt und abgedichtet wurden, um den 
Explosionsdruck zu erhöhen? Durch solche 
aufwendigen Ladevorgänge konnten nur bis 
zu 3 Schüsse pro Tag abgegeben werden.



Gehe nun durch den Gang und die Treppe hinunter, bis Du zur 
Ausstellung „Himmlisches Streben“ kommst. Im Mittelalter gab 
es für nahezu jede Gelegenheit einen Heiligen, der den Menschen 
helfen sollte. Einer davon war besonders für die Pest zuständig. 
Die Leute glaubten, die Pest sei eine Strafe Gottes, der sie mit 
Pestpfeilen beschießt. 

Suche die Figur des Heiligen, der als Symbol mit Pfeilen 
durchbohrt ist. Sein Name ist der 

FRAGE 6
IN EWIGKEIT, AMEN!
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Wusstest Du, …
… dass auch Georg, der Namensgeber für 
unsere Burg, den Berg und die Kapelle, ein 
Heiliger war? Man sagt ihm nach, einen 
Drachen getötet und so die Menschen 
einer Stadt gerettet zu haben. Am Ende der 
Ausstellung in der Kapelle siehst Du ihn auf 
einem Bild über dem Altar.



Für die nächste Frage musst Du zum Aussichtspunkt „Batterie 
Linde“ gehen. Folge dem Weg, bis Du die drei Flüsse und die Veste 
Niederhaus erblickst.

Wusstest Du, …
… dass der Glockenturm des Rathauses 
genauso hoch ist, wie der Burgbrunnen 

tief? Schau nach unten zur Stadt!  
Das braune Gebäude mit dem hohen 

Uhrenturm ist seit über 650 Jahren der 
Sitz der Bürgermeister von Passau.

Eine „Batterie“ ist eine Wehranlange 
zur Verteidigung der Burg. 

Von hier hast Du einen wunderbaren 
Blick auf die Altstadt. Wenn der 
Bischof Streit mit den Bürgern  
hatte, wurde von hier aus  
auf die Stadt geschossen. 

Eine Kugel kannst Du in  
der Nähe des Lindenbaumes  
noch entdecken. 

Sie ist aus 

FRAGE 7
EIN DONNERHAGEL

ERHEBT SICH ÜBER DER STADT
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Obwohl im Mittelalter die meisten Arbeiten von Hand erledigt 
wurden, benutzte man für den Burgbau auch Maschinen, um  
die schwere Arbeit zu erleichtern. 

Wie heißt die hölzerne Maschine im Burghof? 

FRAGE 8

STEIN UM STEIN  
WACHSET DAS GEMÄUER

Wusstest Du, …
… dass die Arbeiter 
an dieser Maschine 
Windenknechte genannt 
wurden? Sie waren die 
höchstbezahlten Arbeiter 
beim Burgenbau, denn 
die Arbeit war anstren-
gend und gefährlich 
zugleich.
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Gehe nun durch das gläserne Tor. Wenn Du die Tür passiert hast, 
suche hier nach einer Jahreszahl-Buchstaben-Kombination. 

Diese lautet

Betrete jetzt den äußeren Burghof. Siehst Du die beiden Pferde,  
die der Künstler Hans Wimmer schuf? 

Sein Kunstwerk trägt den Namen 

FRAGE 9

SENKET EUER HAUPT,
ERBLICKET DIE LÖSUNG

FRAGE 10
WOHIN DES WEGES,
HOLDE MAID?
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Schau Dich im Äußeren Burghof um und  
zähle die Maulbeerbäume. 

Es sind

FRAGE 11
INMITTEN DES HOFES
ZÄHLET, WAS IHR SEHET

Verlasse den Burghof durch den Torturm mit der Uhr. Schau Dir 
das rot-weiße Burgtor genau an: Über dem Torbogen sind zwei 
eckige Öffnungen zu erkennen. 

Hier wurde die 

            hochgezogen.

FRAGE 12

BEVOR IHR EUCH GEHABET WOHL,
EINE LETZTE FRAGE SICH EUCH STELLET
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Wusstest Du, …
… dass im 19. Jahrhundert, als die Veste 
als Militärstrafanstalt diente, im Burgbe-
reich über 8500 solcher Bäume standen? 

Maulbeerbäume werden damals wie heute 
für die Seidenraupenzüchtung benötigt.



GRATULATION

Wir hoffen, Du hattest viel 
Spaß bei unserem Burgrätsel, 
und freuen uns schon auf Deinen 
nächsten Besuch!

Du hast es geschafft! Summiere nun Deine Lösungszahlen 
und setze die Lösungsbuchstaben in den folgenden Satz ein.
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Veste Oberhaus | Oberhausmuseum 
Oberhaus 125, 94034 Passau 
+49 851 396800
www.oberhausmuseum.de
facebook.com/oberhausmuseum
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Verbinde die Punkte und schau,  

was sich hinter den Zahlen verbirgt!

DREI GEWINNT
Der erste Spieler macht ein Kreuz, der  
zweite einen Kreis. Wer zuerst mit drei  
Kreuzen oder Kreisen eine Reihe vollmacht, hat gewonnen.


